
 

LA COMMUNE DE VILLENEUVE-TOLOSANE (10 112 habitants) 

Intercommunalité de Toulouse MÉTROPOLE (771 132 hab.)  
Située au sud-ouest de Toulouse, en première couronne, entre mer et montagne 

Ville résidentielle dynamique (croissance démographique, projets de développement et de 
renouvellement urbains, création d’un nouveau quartier) 

 
 

UNE OFFRE DE STAGE 

Mise en place d’un fonds jeu vidéo 

au sein du CAVL 

 

 

La commune de Villeneuve-Tolosane est située au sud-ouest de Toulouse, en première couronne. Elle 
comprend plusieurs équipements culturels : un théâtre, une médiathèque et une galerie d’exposition.  
 

Dans le cadre de son Projet d’établissement, la médiathèque Clémence Isaure souhaite moderniser son offre 
de collections et services avec la création d’un espace jeu vidéo. Ce nouveau fonds à destination des jeunes et 
des adultes est à créer en déterminant les moyens de médiation, les modalités d’utilisation, la politique 
d’acquisition et les enjeux de ce nouveau support. Le jeu vidéo se décline en trois projets : le jeu sur console, 
le jeu avec casques de réalité virtuelle et le rétro gaming. 

 

 

Missions principales 
 

 Participation à l’acquisition des jeux et du matériel informatique 

 Aide au catalogage des jeux vidéo dans le SIGB  

 Participation à l’aménagement des espaces de la médiathèque 

 Elaboration de différents documents (charte d’utilisation, catalogue de jeux, etc.) 

 Aide à la promotion et mise en valeur du fonds (portail de la médiathèque, travail avec le service 
communication de la Mairie, etc.) 

 Mise en place d’un système de réservation de créneaux de jeu 

 Proposition et animation de temps de médiation du jeu vidéo 

 Participation aux soirées jeu et à la Semaine du Jeu 

 

 
Profil souhaité 

 

 Maîtrise des outils informatiques de bases (Word, Excel, SIGB Decalog…) 

 Bonne connaissance de l’univers des bibliothèques et du jeu vidéo 

 Formation initiale en bibliothéconomie ou dans le jeu vidéo 

 Envie de partager, qualités relationnelles 

 Ponctualité, sérieux et organisation 

 Curiosité 

 
 

Renseignements liés au poste 

 

Gratification : Conformément à la règlementation en vigueur. 

Durée du stage : 4 mois à temps complet  

Lieu de travail : Médiathèque 

Temps de travail : 37h/semaine du lundi au vendredi avec travail ponctuel en soirée et le samedi 

Début du stage : 19/08/2024 

 



 
Candidature 

Adresser lettre de motivation et C.V. ayant pour objet « Mise en place d’un fonds jeu vidéo à la 
médiathèque » à : Monsieur le Maire - 4, rue de l’Hôtel de ville 31270 Villeneuve-Tolosane ou 
rh@villeneuve-tolosane.fr 

 

 

Date limite du dépôt des candidatures :  14/07/2024 

 

Pour tous renseignements, vous pouvez contacter Mme Alexandra LACARRIERE, Responsable de la 
médiathèque au 05 62 20 77 00 ou par mail : alacarriere@villeneuve-tolosane.fr 
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